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PROGRAMMA 16-17-30 NOVEMBRE 2019

HACKATHON MITH - Didattica4.0&GiulioRomano

HACKATHON GIORNO 1 -16 NOVEMBRE

Presentazione del tema di lavoro - Spazio Te
10.00 Accoglienza dei partecipanti
10.30 Saluti e apertura dei lavori
ADRIANA NEPOTE Assessore Comune di Mantova
ANDREA ADAMI Mantovalab, Politecnico di Milano - Polo territoriale di Mantova
STEFANO BAIA CURIONI Direttore Fondazione Palazzo Te
11.00 Introduzione al tema di progettazione
ALESSANDRO ZECCHIN Gonzagarredi Montessori
MARZIA CORRAINI Corraini Edizioni
11.30 Visita guidata ai luoghi di Giulio Romano
A cura di STEFANO BAIA CURIONI Direttore Fondazione Palazzo Te
13.00 Fine dei lavori

Lavoro in team - Politecnico di Milano - Polo Territoriale di Mantova - Aula A.1.8
14.00 Formazione dei team, spiegazione delle regole e delle modalita di progettazione
14.30 Avvio dei lavori da parte dei team affiancati dagli esperti

19.00 Chiusura dei lavori

HACKATHON GIORNO 2 - 17 NOVEMBRE

Lavoro in team - Politecnico di Milano - Polo Territoriale di Mantova - Aula A.1.8
9.00 Ripresa dei lavori da parte dei team

17.00 Presentazione da parte dei team in un pitch di 3 minuti

18.00 Chiusura dei lavori

HACKATHON GIORNO 3 - 30 NOVEMBRE

Presentazione dei lavori e premiazione dei progetti vincitori - Spazio Te
10.00 Accoglienza dei partecipanti
10.30 Saluti e apertura dei lavori
Modera WEB RADIO 5.9
11.00 Presentazione dei lavori da parte dei team
12.30 Premiazione dei vincitori
13.00 Chiusura dei lavori

e con Comune di Mantova nell'anno dedicato a Giulio Romano, in collaborazione con LTO Mantova,
all'interno del progetto “Mantova: Laboratorio territoriale diffuso per I'innovazione e I'occupabilita”
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All'interno del progetto Organizzato da In rete con In collaborazione con  Con il sostegno di
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PROGRAMMA GIORNATE FORMAZIONE-REVISIONE

HACKATHON MITH - Didattica4.0&GiulioRomano

Durante I'Hackathon ciascun team dovra ideare, progettare e prototipare un oggetto di design
con fini ludici-didattici ispirati alla figura di Giulio Romano e alle sue opere. Nelle settimane
intermedie tra la fase di ideazione del concept e la presentazione finale ciascun gruppo potra
usufruire di quattro revisioni con i tutor e di momenti di approfondimento. | tutor saranno a
disposizione il martedi e giovedi pomeriggio periteam che hanno fatto richiesta preventiva.

Le giornate del 19-21-26 e 28 novembre sono aperte al pubblico e obbligatorie per coloro che
hannorichiestoi crediti formativi (per informazioni: segreteriastudenti.mantova@polimi.it).

GIORNATA 1 -19 NOVEMBRE

Momento formativo sul taglio laser
9.30/13.00 Come utilizzare il taglio laser e come disegnare correttamente

Revisione con i tutor
14.00/18.00 | tutor sono a disposizione per i team che hanno fatto richiesta

GIORNATA 2 - 21 NOVEMBRE

Momento formativo sulla stampa 3D
9.30/13.00 Come utilizzare la stampante 3D e come disegnare correttamente

Revisione con i tutor
14.00/18.00 | tutor sono a disposizione per i team che hanno fatto richiesta

GIORNATA 3 - 26 NOVEMBRE

Momento formativo sul design di prodotto
9.30/13.00 Dall'idea al prodotto

Revisione con i tutor
14.00/18.00 | tutor sono a disposizione per i team che hanno fatto richiesta

GIORNATA 4 - 28 NOVEMBRE

Momento formativo sul digital storytelling
9.30/13.00 Come comunicare un progetto e raccontare attraverso un video

Revisione con i tutor
14.00/18.00 | tutor sono a disposizione per i team che hanno fatto richiesta

Durante I’'Hackathon i team saranno affiancati dagli esperti

CRISTIANA GIORDANO Architetto e maker
CLAUDIA TINAZZI Architetto e maker
MASSIMILIANO D’ANGELO Designer e maker
MIRIAM RONCHI Designer e maker
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