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Alessandro & un ragazzo ipovedente che vorrebbe recarsi
al centro sportivo senza dover essere accompagnato.
Lobiettivo del nostro progetto & di rendere Alessandro,

e le altre persone con difficolta visive, in grado di
riconoscere ed utilizzare i mezzi di tfrasporto pubblico in
completa autonomia.
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Quuando arriva alla fermata, Alessandro, chiede all'applicazione
dove si trova il suo autcbus.
L'opplicazione chiede al server APAM e comunica ad Alessandro

guanto manco all'arriva della linea richiesta,
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SERVER APAM

Ogni autobus presenta a berdo un dispositive BLE Beacon, Gluesto & una
tecnclogia a bossissimo consumo che inviera I'identificativo dell’ autobus
a futti i dispositivi nel sue raggie (circa 100m}, che hanno atfivate il
bluetoath. A gueste punta |'applicaziene invierd al Server APAM
l'identificative e quest'ultime gli rispenderd con il numero di linea e la
direziene a cui & assecioto |'autobus quel giomo, Lapplicazione & in
grade di caleolare la distanza dagli autcbus che gli hanne inviate il
messaggio bluetocth, aftraverse una formula matematica che utilizza la
potenza del suo segnale.

Qluando Alessandro si awicina od un autobus, "applicaziene gli
comunica il numero e la direzicne di quest’ultime.

Dopo essere salito, Alessandro imposterd la fermata di arrive e, ad Struttande la presenza dei BLE Beacon su tutte le linee, si

una certa distanza da essa, |"applicozione lo awiserda che & quasi potrebbe installare un ricevitore ad ogni fermata connesso ad
arrivato e gli comunichera di prenotare la sua discesa. un altoparlante che avvisi tutte le persone presenti alla
' l l banchina sull'arrivo degli autubus,




