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OBIETTIVI

• Accompagnare
l’utente alla scoperta
del territorio

• Valorizzazione del 
patrimonio storico e 
culturale

• Utilizzo di tecnologie
e approcci innovativi
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PROPOSTA

Web app

• Pubblica

• Dinamica

• Connessa al sito web

• Percorsi e punti di interesse

• Geolocalizzazione

• Elementi di gamification (quiz, 
traguardi, …)
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ESPERIENZA UTENTE
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PROSSIMI SVILUPPI

• Esperienze personalizzate su 
altri luoghi del distretto

• Nuova veste grafica 

• Inserimento di video e 
audioguide

• Inserimento e modifica dei 
contenuti tramite una semplice 
interfaccia web

• Molto altro ancora!
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PROVALA ORA!
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Scansiona il QR per accedere alla 
versione dimostrativa o utilizza 
l’indirizzo:

https://reggedeigonzaga.pytech.it

Contat t i

PyTec h sr l

i nfo@pytec h . i t

A lessandro Grandi

alessandro.grandi@pytec h . i t

Fabio Batt i lan i

fabio.batt i lan i@pytec h . i t
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