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Creazione di una mappa interattiva che mette in

relazioni colture e danni metereologici.

Partendo dalla conversione dei dati alla creazione

della mappa per integrarla in una interfaccia utente

semplificata.

La Challenge
Heatmap e

Supporto Agronomico



L’approccio
 Analisi dei dati forniti e creazione del database1.
 Script in python per creare la heatmap2.
 Pagina di interfaccia con php3.
Realizzazione di un bot AI4.



Il Database
Prendere i dati dal file excel e passarli in un database:

Conversione del dataset fornito in un formato

leggibile dal database 

Impostare le relazioni nel DB

Selezione delle chiavi primarie e secondarie per

mettere in relazione le tabelle

Inserimento di un dataset di codici ISTAT e

coordinate reperiti online

Rimozione di ISTAT non presenti nel nostro dataset

per risolvere i conflitti.



Il Codice
Script in Python per la creazione della

heatmap

utilizzo della libreria sqlalchemy per

collegare e interagire con il database

tramite Python 

interrogare il DB per ottenere i dati che ci

servono e per filtrarli



La
Mappa

utilizzato la libreria folium per la

realizzazione della mappa

associazione tra dati e marker per

ottenere la heatmap

aggiunti vari optional come il

fullscreen, filtri, e legenda.



www.reallygreatsite.com

L’interfaccia

Pagina di interfaccia con php e html
Creazione della schermata

Integrarazione della mappa e creazione di filtri in
modo da visualizzare più tipi di mappe in base al filtro
selezionato.

Collegamento al codice





Bot AI
framework open source per la realizazzione di chatbot in
hosting su macchina locale

Ollama

Nonostante Ollama offra più modelli,
abbiamo optato per il modello base
chiamato Mistral AI

Mistral AI
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