Il progetlo

La sostenibilita? E un gioco da ragazzi
Con la creativita di Z2mila studenti

«Dopo due anni
dilaboratori, eccoirisultati
di “Mantova Play Green”
Videogame e prototipi

per la cura del pianeta

Digital e green, termini entra-
ti nel lessico corrente, sono i
concetti al centro del proget-
to “Mantova Play Green”, un
percorso partito nel 2023
che ha visto il coinvolgimen-
todi pitidi2milastudenti.La
presentazione dei risultati
del progetto - organizzato da
Comune, Cfp Mantova-For-
mazione Mantova ed Lto,
con il sostegno di Fondazio-
ne Cariverona e Gruppo Tea,
inrete con i tre istituti com-
prensivi della citta - si é tenu-
taieriin municipio.

Con un budget di oltre
100mila  euro, “Mantova
Play Green" ha investito sul
binomio “GreenComp” e “Di-
gComp” per promuovere
una mentalita orientata alla
sostenibilita. 1 partecipanti
hanno potuto sviluppare co-
noscenze, capacita e attitudi-
ni a pensare, pianificare e

Digital e green Un momento della presentazione dei risultati del progetto in municipio

Orgoglio di prof

«\edere cheidee e sogni
hanno avuto

una realizzazione concreta
& stato significativo

per i nostriragazzi»

agire con empatia, responsa-
bilita e cura peril nostro pia-
neta. «E stato un lavoro rea-
lizzato attraverso competen-
ze digitali e tecnologie in gra-
do di generare prodotti con-
creti, sia videogame sia pro-
totipi maker, funzionali a
una diffusione ad ampio rag-
gio, trainata dalla creativita e
dalla partecipazione attiva e
produttiva dei giovani - rife-

riscono Andrea Poltronieri e
Cristiana Giordano del Labo-
ratorio territoriale per'occu-
pabilita - Cosi abbiamo pro-
dotto valore condiviso perla
sostenibilitax.

Tanti e diversi tra loro, i
giochiideati e prodotti dai ra-
gazzi hanno dato lo spunto
perlarealizzazione di un Me-
mory condiviso: oltre cento
copie saranno donate alle

scuole elementari essere uti-
lizzate in aula durante attivi-
ta di sensibilizzazione sulla
sostenibilita e sull'uso consa-
pevole dellarisorsa acqua.

«F fondamentale che an-
che i pit giovani, attraverso
giochi e competenze digitali,
condividano messaggi di tu-
tela ambientale, contribuen-
doa sensibilizzare tuttalaco-
munita - interviene l'assesso-
ra Adriana Nepote - Speria-
mo di poter proseguire con
progettualita come questa,
rafforzando il senso di re-
sponsabilith dei bambini e
dei giovani verso il territo-
rio=. Le prof Elena Guerre-
schi(Mantova 1) e Laura Con-
ti (Mantova 2) sottolineano
I'importanza che il progetto
ha avuto in tutte le classi:
«Vedere che idee e sogni
hanno avuto una realizzazio-
ne concreta, in chiave ladi-
ca, € stato significativo per i
ragazzi. Per le medie @ stato
ancheun percorso di orienta-
mento che ha portato gli stu-
denti a scelte pit1 consapevo-
li per la scelta delle superio-
ri». Paola Cortese



